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1. Introduction

Afin de réaliser une étude statistique, nous avons choisi la Ligue 1 Uber Eats. Notre

premier objectif est de comprendre quels critères de performances influent le plus sur la

réussite d’une équipe dans le championnat.

Tout d’abord, le Ligue 1 est la plus haute ligue de football professionnels en France. Ce

championnat est l’une des compétitives et l’une des plus populaires au monde. Cette

compétitivité est due en partie à la qualité des équipes et des joueurs qui y jouent.

Dans ce rapport, nous voulons trouver l’équipe la plus complète du championnat et expliquer

notre démarche.

Pour démontrer ceci, nous allons étudier la performance de toutes les équipes grâce aux

données de possession, % tirs réussis, buts marqués, buts encaissés, % passes réussies, %

dribbles réussis, % duels gagnés et le nombre de cartons jaunes.

Nous allons prendre comme problématique :

A partir des données de performances des équipes, y-a t’il un lien entre leurs

performances et leurs résultats ?
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2. Base de données

a. Les champs

La base de données provient de Foot Mercato sur le début de saison 2023. Elle contient

comme variable :

- Equipe

- Classement

- Nb victoire

- % de possession moyen
- % de tir cadré
- % de passe réussi
- % de dribble réussi
- But marqué
- But encaissé
- Passe Décisive
- % de duels gagnés
- Carton Jaune

Voici un extrait de la base de données : (Annexe 1)

b. Traitement

Avant de faire les analyses, nous devions faire une dernière étape. Nous avons des variables

en pourcentage de ce type : 12,13%. Rstudio traitera ces variables comme du texte et non des

chiffres. Du coup, ce code permet de transformer les “,” en “.” et ensuite d’enlever les

pourcentages et avoir des valeurs de ce type : 0.12. Après ces changements, nous pourrons

faire nos analyses.
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3. Corrélation

(Annexe 2)

Dans un premier temps, on fait un graphique de corrélation pour avoir un aperçu

général des variables.

On remarque du coup qu’il y a des variables qui sont corrélées entre elles. Plus les variables

sont corrélées, plus elles sont bleues, moins elles le sont, plus elles sont rouges. Du coup, on

peut retenir que la variables “Nb Victoire” est corrélé avec “Possession moyenne”, “Tir

cadré” ou encore “But marqué”. Elle ne l’ai pas du tout avec “but encaissé”.

Ce graphique nous permet d’avoir un premier aperçu du jeu de données et d'avoir une

première analyse. Nous allons donc rentrer dans les détails avec une analyse en Composante

Principale.
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4. ACP

Pour réaliser cette étude, nous avons réalisé un ACP afin de pouvoir observer les

facteurs de performances qui influencent la réussite dans un championnat.

a. Dimension

Tableau des Dimensions : (Annexe 3)

Code R

resultats.ACP$eig

Ci-dessus, nous trouvons le tableau des valeurs propres qui répertorie les

contributions des dimensions de l’ACP. Ce tableau nous a permis de choisir les axes les plus

pertinents à analyser.

Nous constatons que les 3 premiers axes sont les plus importants avec une représentation de

83% de l’information. Comme il est proche de 1, nous avons fait le choix de garder la

dimension 3.

Tableau des Variables : (Annexe 4)

Code R

resultats.ACP$var

À partir de ce tableau, nous pouvons voir la contribution des variables dans les

différentes dimensions de l’ACP.

Les variables principales sont :

Dim 1 => Classement (14,3%), Nb victoire (14,0%), Passes Décisives (13,6%) et But marqué

(13,1%)

Dim 2 => % Duels gagnés (45,9%), % Dribbles réussis (28%) & Cartons jaunes (16,4%)
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Dim 3 => Cartons jaunes (57,7%), % Dribbles réussis (20,7%), % Tirs cadrés (7,6%) & %

Possesion moyenne (7,2%)

Dim 4 => Buts encaissés (41,5%), % Tirs cadrés (21,2%) et % Passes réussis (11%)

Tableau des Individus : (Annexe 5)

Code R

resultats.ACP$ind

À partir de ce tableau, nous pouvons voir la contribution des équipes dans les

différentes dimensions de l’ACP.

Mais pour les analyses détaillés en fonction des dimensions, on s’y penchera dans les

prochaines parties cependant nous pouvons tout de même dire que dans l’ensemble le

classement à logiquement un lien avec les buts encaissés et marqué mais pas forcément avec

le % de passes réussis, dribbles réussis… avec des données de performances.

b. Dim 1 & 2

(Annexe 6 & 7)
Lorsque l’on fait un focus sur les variables des dimensions 1 et 2, on voit deux tendances :

- horizontale : à droite où il y a les statistiques principales des équipes (But marqué, tir

cadré …); à gauche où on a but encaissé et classement (Plus notre classement est

élevé, plus on est dernier au classement).

- verticale : vers le haut on a duel gagné et dribble réussi; vers le bas la variable carton

jaune.

A partir de ce graphique, on peut conclure deux choses : plus on est haut dans le classement,

plus on a de but encaissé et moins on a de statistiques élevées (ce qui parait logique). On voit

aussi que les variables ‘duel gagné’ et ‘dribble réussi’ n'ont aucune voire peu aucune

incidence sur la la victoire d’une équipe.
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Ce graphique des individus nous montre bien ce qu’on a dit précédemment. Par

exemple, Reims 9eme a pris plus de but et plus de cartons jaunes que Lyon, mais sont devant

eux au classement (Lyon 10eme). Ce graphique nous montre aussi que les individus les plus à

gauche sont les plus haut au classement, et ceux à droite sont les plus bas.

c. Dim 1 & 3

(Annexe 8 & 9)
Lorsqu’on s’intéresse aux dimensions 1 et 3, on remarque que celui-ci n’est plus le

même. La variable carton jaune est beaucoup plus représenté ici que dans la dimension 2. La

variable dribble réussi est moins représentée et la variable duel gagné est presque inexistante

sur cette dimension. On a toujours notre représentation horizontale comme on a toujours la

dimension 1. Du coté du graphique, on voit immédiatement que Nice n’est plus du tout

representé, est Lille est surrepresenté par la variable Carton Jaune. A part quelques

changements comme cela, il n’y a pas trop de changements.

On peut donc se dire que la variable classement influe sur nos résultats, et peut-être que

sans cette variable on aurait quelques choses de plus représentative. Nous allons donc faire

les mêmes analyses sur les dimensions 1 et 2 en enlevant la variable Classement.
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5. Sans Classement

Lorsqu'on s’intéresse au corrélation entre les variables, on ne notifie aucun à l'œil nu.

Peut-être que l’ACP nous donnera plus d’informations.

Sur ce graphique des variables, à gauche sans la variable Classement et à droite avec la

variable Classement, on ne voit aussi aucun changement lorsque l’on enlève la variable

Classement. On se doute que le graphique des individus nous donnera la même chose.
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Avec Variable Classement Sans Variable Classement

On voit aussi qu’il n’y a pas de changement direct. On remarque juste que toutes les variables

sont tirées vers le bas, mais rien de plus.

6. Conclusion & ressenti

Pour répondre à notre question, il y a donc des variables qui influent sur la victoire

d’une équipe comme la possession, tir cadré mais il y a aussi des variables qui n'influencent

pas ou influencent très peu la victoire, comme les duel gagnés, dribbles réussis.

Dans ce projet, nos réelles difficultés ont été de trouver des données pertinentes et à réaliser

le traitement afin de pouvoir afficher les % de passes, duels, dribbles qui ne sont pas

forcément relevés explicitement dans les jeux de données. Nous pensons avoir pris les

variables les plus pertinentes afin de juger et comprendre les facteurs de performances qui

résulte sur le classement.
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7. Annexes
Annexe 1 : Tableau des données

Annexe 2 : Tableau des corrélations entre les variables
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Annexe 3 : Tableau de contribution des dimensions

Contribution sur le nb de variable Contribution en % % cumulé

Annexe 4 : Tableau de contribution des variables

Annexe 5 : Tableau de contribution des individus
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Annexe 6 : ACP Variables Dim 1 & 2

Annexe 7 : ACP Individus Dim 1 & 2
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Annexe 8 : ACP Variables Dim 1 & 4

Annexe 9 : ACP Individus Dim 1 & 3
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